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Plan

*Madkit/Magique: structure organisationnelle
*Jade: agents cognitifs communiquants

*Netlogo, Cormas: simulation



Madkit

- Plateforme multi-agents générique

- Deux types d'agents:

- Threadés
- Turtles

- Gestion des messages et des concepts AGR
- Gestion du cycle de vie des agents
- Ecrite en Java, architecture modulaire par plug-ins

- Distribuée



e modele Agent / Groupe / Role

— Agent:

» Une entite autonome et communicante

— Joue des réles dans des groupes. Un agent peut avoir
plusieurs réles et €tre membre de plusieurs groupes.

)
* la représentation abstraite de la fonction d'un agent.

— Les rdles sont locaux aux groupesUn réle peut €tre jou€ par
plusieurs agents

— Groupe: l I
* un ensemble d'agents partageant une caracteristique

— Deux agents peuvent communiquer que s'ils sont membres
du méme groupe.
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Madkit
Représentation du modele AGR
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Modele sous-jacent

Specification Structurelle :
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Modele sous-jacent

Moilse

Spécification Fonctionnelle : <M, G, S>

o M- ensemble des missions,

12 G : ensemble des buts collectifs et individuels a satisfaire,
QS structurations arborescentes de ces buts en plans.
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Exemple: PingPong

- 2 agents du groupe ping-pong ont le
méEme role, joueudr.

- Un des deux fonde le groupe

- Un agent appartient toujours a un
groupe, méme seul

- Les agents communique par messages



Exemple: PingPong

import madkit.kernel.”;
import madkit.lib.messages.”;

public class PingPong extends Agent

{
AgentAddress other = null;

boolean creator=false;



Exemple: PingPong

.p.inIic void activate()

{

printin("PingPong agent active");
printin("recherche le groupe pingpong...");
if (isGroup("pingpong"))

{

printin ("Ok ! j'y adhere");

creator=false;

}

else

{

printin ("Aucun, j'en cree un...");
createGroup(true,"pingpong",null,null);
creator=true;

} nn

requestRole("pingpong", "player”, null);

}



Exemple: PingPong

// Si je ne suis pas le createur du groupe, j'envoie la la balle en premier
if (! creator)

sendMessage(other, new StringMessage("Ball"));

for (inti=5;i>0;i-)

{

Message m = waitNextMessage();

StringMessage ans = (StringMessage) m;

printin("Ok, j'ai recu un msg cree le : " +
m.getCreationDate() + "a mon tour ...");

pause(1000);

sendMessage(other, new StringMessage(ans.getString()));

}

}

public void end()

{

printin("Bye Bye !!");
printin("Fin de agent PingPong
");

}



Exemple: PingPong
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MAGIQUE

1,{ Multi-AGent hiérarchIQUE
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Agent Cognitif
Plateforme Jade
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JADE
Description

Services .

2 The Dummy Agent,

2 The Sniffer Agent,

2 The Introspector agent,

0 Remote Management Agent,
The DF GUI,

The LogManagerAgent,

ne SocketProxyAgent agent




Jade
Service

1 General Current message Queued message

D Reset E Send [ﬁ Open E Save %ﬁ Open gqueue %ﬂ Save queue % Set as current
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Agent

architecture
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nt
Cycle de vie

Suspended

Unknown
Destroy
Quit

Create

Initiated



Models a complex AN
' task i.e. atask that is
made up by

composing a number

Behaviour

=ghstract== actioni)
=abstract== done(}

Models a generic
nStart() task
nEnd()
lock()

estart()

CompositeBehaviour

of other tasks.

GESTION
des
COMPORTEMENTS

FEMBehaviour
. gisterstate()
. QisterTransition()

Models a complex task
whose sub-tasks

corresponds to the activities
performed in the states of a

SequentialBehaviour

.addSuhEeh aviour()

Models a3 complex task
whose sub-iasks are

executed sequentially

Models a simple task
i.e. atask thatis not
composed of sub-tasks

SimpleBehaviour

/

/

T &
/N

%,

\

A
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COneshotBehaviour

L

CyclicBehaviour

Models an atomic
task (its donel)
method returns true)

ParallelBehaviour

[ ®hdasubBehaviour()

Models a complex task
whose sub-tasks are
executed concurrently

Models a cyclic
task (its done(}
method returns
false)




Simulation

- Plateformes Netlogo et variantes
langagieres

- Plateformes CORMAS (agents situés),
GAMA...



Netlogo

- Utilisation d’'une plateforme multi-agent réactifs :
NetLogo

- Utilisation de types cellules (patches), agents (turtles)
et grille.

- Possibilité d’utiliser des indicateurs dédiés aux états
des cellules,

- agents (compteurs, graphigues)

- Cas particulier de NetLogo : programmation “a la
Logo” et affichage

- 3D possible. . .



1 Cas de |'eco-systeme

- - Décomposition du probleme: des agents

- représentent les moutons et des cellules
g\ représentent I'herbe.
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Cas de I'éco-systeme
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Cormas
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Cormas
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Exercice

- Dans cet exemple, des agents vendent des livres et d'autres achetent des livres. . .

 Chaque agent acheteur recoit le titre du livre a acheter (le livre cible) en argument et invite
periodiquement tous les agents vendeur connus a fournir une ore.

- Des qu'une offre est recue, 1'agent acheteur l'accepte et publie un ordre d'achat.
- Si plus d'un agent vendeur fournit une offre, I'agent acheteur accepte la meilleure (le plus bas prix).
- L'agent acheteur stoppe apres avoir achete le livre cible.

- Chaque agent vendeur a une GUI minimale permettant a l'utilisateur d'inserer de nouveaux titres (et
les prix associes) dans le catalogue local des livres a vendre.

- Les agents vendeur attendent sans interruption des demandes des agents acheteur.

- Lorsque les agents acheteur sont invités a fournir une offre pour un livre, ils verifient si le livre
demandé¢ est dans leur catalogue et repondent avec le prix.

Autrement ils refusent.

- Quand 1ls recoivent un ordre d'achat, ils I'exécutent et enlévent le livre demandé de leur liste
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